Liebe Kinder,
ich hoffe, Euer Wochenplaner ist toll gestaltet und es erwarten Euch groBartige Spielverabredungen, Hobbys und Unternehmungen !
Die Magnete, die gerade nicht im Einsatz sind, Konnt [hr ab sofort fur ein Spiel mit Eurer [amilie und Freunden verwenden. Los geht’s !

Es ist ganz einfach. [hr solltet mindestens 2 Spieler sein. Wer als erster im CZiel ist, hat gewonnen.
Auf dem Weg dorthin erwarten Euch einige lustige Aufgaben...Beigefigt einige [deen zur Auswahl je nach Lust und Alter.
Ihr habt weitere Vorschiage und Spielvarianten 2 Teilt es gerne uns allen mit auf :
fb, Instagram oder direkt per Email an info @wolffKids. de

Viel SpaB! Lure Melanie Wolff von Wolff Kids.

Uberlege Dir ein Tier, Sportart... oder was
Du heute schon in der Hand hattest...
irgendwas. .. und male es auf. Wenn Dein
Begriff innerhalb von 1 min. erraten wurde,
dirfen Du und der Kunstkenner ein [eld nach
vorne. [alls der Begriff nicht erraten wurde,
bleibt jeder wo er war.

iberlege Dir ein Tier, Sportart...
oder was Du heute schon gemacht hast...
irgendwas. .. und erklare es Deinen Mitspiclern,
ohne das Wort natirlich zu verwenden. Wenn [hr ein
qutes Team seid und der Begriff erraten wurde,
darfst Du und der/ die es erraten hat ein Feld nach
vorne. Wenn nicht, bleibt jeder wo er war.
Oder: erzahle einen Witz
0 der: macht eing Zungeniibung in dem ihr mit der
lunge die Lippen nachfahrt, einmal links und einmal
rechts herum. 0 der abwechselnd den linken und
rechten Mundwinkel mit der Zunge antippen
0 der: Deine Mitspieler zeigen auf ein Korperteil
und Du musst sagen, wie es heiBt

Du hast heute Geburtstag ! Wirfel noch einmal -

singe oder pfeife ein Lied, die anderen miissen -~~~
¢s erraten.. 0 der fr die Kleinen unter
Euch: Nehmt Euch an der Hand und geht im
Kreis und singt hierbei gemeinsam ein Lied

Nebel, oh nein, Du hast Dich verirrt. ------"""
Gehe 2 Telder zuriick

Du bist fest gefroren...setze eine Runde aus - - -- ’

Deine Mitspieler diirfen Dir eine Rechenaufgabe
stellen. Richtig gerechnet ? Du darfst
in der nachsten Runde weiter spielen. Wenn
nicht, setze eine Aunde aus

Deine Mitspicler haben Durst. Hole [hnen
gtwas zu trinken und schenke ein

mach & Hampelmanner oder Kniebeugen

« oder gehe in die Knie und springe 5 mal

in die Luft hoch oder hole Dein
Springseil, Hulahoop Reifen...

Joker: denkt Euch eine lustige Aufgabe

. aus. 0 der sagt/ schreibt auf, was ihr

an den anderen Mitspielern besonders
mogt und schatzt.

< umarme und herze jeden Mitspieler

* Du bist heute Abend an der Reihe, den

Tisch abzurdumen

- beschreibe uns eine Situation, die im

StraBenverkehr erlaubt oder nicht erlaubt ist.
(derDeine Mitspieler/ Cltern beschreiben Dir
gine Situation und Du musst die Geschichte zu
Ende fahren. Oder sagst, ob es richtig oder
falsch war.

>» Du darfst noch einmal

wiirfeln oder musst eine Aunde
aussetzen

. schreibt die Zahlen von 1-9 auf jeweils einen

Leermagnet. Der aufgedruckie Joker

wird hierbei abgedeckt. Je nach Alter und
Schwierigkeitsstufe werden Zahlen und
lusammenhange spielerisch vermittelt.

1. legt Knopfe oder Bonbons bereit und legt
entsprechend die Anzahl vor Cuch hin.
2.spielt ,verliebte Zahlen (was ergibt 10) .
Das Feld zeigt 2.5. eine 3. Dann sagst Du:
d+7=10

3. Oder Ihr abt das 1x1, z.B. fir das gesamte
Spiel die 3. 2.B. 3xd, Txd, 5 x 3



flr die jungeren Mitspieler unter Euch:
Deine Eltern zeigen auf ein Korperteil
und Du musst sagen, wie es heiBt. Wenn
die Antwort richtig ist, geht es fir

Dich weiter auf die Reise zum Iiel.
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g Fotomagnete: '
' Ruf die Derson an: ;
X Oma, [reund oder Logopadin
und sag ihr, dass Du sic

. magst oder er/
.. sie einentollen
.. Job macht !
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JAURESZEITEN/ WETTER-GPIEL -

Was Kann zu der jeweiligen Jahreszeit unternommen werden ?

Was habt [hr schon unternommen ? Uberrascht die Kids, in dem [hr eines davon
zeitnah umsetzt, 2.8. ein Besuch im Hallenbad im Winter. Am besten gleich den
Schwimm-Magnet im Kalender anpinnen, die Vorfreude wird groB sein !

Was Kann/ muss ich in der jeweiligen Jahreszeit anziehen ? (der ihr denki Euch
quatsch aus und der andere muss sagen ob es stimmt. [hr braucht ohnehin neue
Anziehsachen ? Geht danach gemeinsam einkaufen oder schaut online, was es gibt.

Gibt es traditionelles Essen zu den Jahreszeiten ?
Welche Rituale habt ihr zu den Jahreszeiten oder mdchtet sie gerne einfihren ?

Jeder malt nach dem Gpiel ein Bild zu der Jahreszeit, auf der er wahrend dem Spiel
gelandet ist.

Was verandert sich in der Natur ?

ENGANZT DAS JAHRESZEITENSPIEL -~
UM DIE WETTERMAGNETE:

Wie fuhlt sich die Sonne, Regen etc. auf unserer Haut an ?
Mit was schitze ich mich ?

Was esse / trinke ich am liebsten ?

Welche Farben hat der Uimmel ?

(Wenn Du eine Farbe warst, welche Farbe hattest Du heute ?)....

|ch hoffe, da waren einige schone Spieli deen und Vorschiage fir Fuch dabei.
Wenn [hr weitere |deen habt, lasst uns wie gesagt gerne daran teil haben, so dass auch

andere Familien Eure genialen Einfalle nachspielen Konnen !

www.wolffkids.de
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